DOTOG Version 1.0.31 (Interner Test)

Tester-Roadmap - Mitglied Ruckmeldung — mail@dotog.ap

-+ Bitte die App mindestens 15 Tage installiert lassen. Google verlangt das fur den Test — bitte NICHT vorher I6schen oder
@ deinstallieren.

Du bist Mitglied — du trittst der Gruppe deines Admins bei. Folge dem Pfad von 1bis 12: Konto — Gruppe beitreten (Code/QR vom
Admin). Erst nach dem Beitritt siehst du Aufgaben & Belohnungen. Hak jeden Schritt ab, wenn er geklappt hat.
Name Gerat + Android-Version Datum

z. B. Samsung S21, Android 14 TT.MM.JJJJ

DER WEG
Folge dem Pfad — hak jeden Schritt ab, wenn er geklappt hat

START
(] Konto anlegen (] Avatar wahlen ] eruppe beitreten O Heute-Seite ans:

(" JBuddy-Chat fragen (] Kalender ansehen (7] Belohnung einlésen (] Aufgabe erledigen

(] Rang im Podium (] sprache wechseln () Benachrichtigungen (] Rechtliches éffnen
# FERTIG

NOCH TESTEN

5 extra Funktionstests

[:] +1 Termin-Erinnerung kommt als Push an Problem? kurz notieren

D +2 Empfehlungs-Link teilen (,Empfiehl DOTOG") Problem? kurz notieren

[:] +3 Push kommt an — App offen UND geschlossen Problem? kurz notieren

D +4 Meine Daten exportieren | Konto I6schen Problem? kurz notieren

[:I +5 Abmelden und wieder anmelden Problem? kurz notieren
FAZIT
Kurz dein Eindruck

Wo hat's gehakt? (Schritt-Nr. + was)

z. B. ,Schritt 4: Einladungs-Code-Feld nicht gefunden”

Wie war DOTOG insgesamt?
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Wiirdest du DOTOG nutzen?

O Ja O Vielleicht O Nein

Was war am besten [ hat gefehit?
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Freier Kommentar ...



